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Пояснительная записка

Рабочая программа разработана на основе Примерных программ основного общего и среднего (полного) общего образования по информатике (базовый уровень), соответствующих федеральному компоненту государственного стандарта общего образования (базовый уровень).

Федеральный компонент государственного стандарта общего образования разработан в соответствии с  Законом Российской Федерации «Об образовании» (ст.7) и Концепцией модернизации российского образования  на период до 2010 года, утверждённой распоряжением Правительства Российской Федерации №1756-р от 29 декабря 2001г.; одобрен решением коллегии Минобразования России и Президиума Российской академии образования от 23 декабря 2003г. №21/12; утверждён приказом Минобразования России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 5 марта 2004г. №1089.

Данная программа составлена на основе федерального компонента государственного образовательного стандарта основного общего образования по информатике и ИКТ, примерной программы среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям (автор:  Угринович Н.Д.).

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путём освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Приоритетной задачей курса информатики основной школы является освоение информационной технологии решения задачи (которую не следует смешивать с изучением конкретных программных средств). Приоритетными объектами изучения информатики в старшей школе являются информационные системы (преимущественно автоматизированные), связанные с информационными процессами, и информационные технологии, рассматриваемые с позиций системного подхода.

Это связано с тем, что базовый уровень старшей школы, ориентирован, прежде всего, на учащихся – гуманитариев. При этом, сам термин "гуманитарный" понимается как синоним широкой, "гуманитарной", культуры, а не простое противопоставление "естественнонаучному" образованию. При таком подходе важнейшая роль отводиться методологии решения нетиповых задач из различных образовательных областей. Основным моментом этой методологии является представления данных в виде информационных систем и моделей с целью последующего использования типовых программных средств. 

Это позволяет:

· обеспечить преемственность курса информатики основной и старшей школы (типовые задачи – типовые программные средства в основной школе; нетиповые задачи – типовые программные средства в рамках базового уровня старшей школы);

· систематизировать знания в области информатики и информационных технологий, полученные в основной школе, и углубить их с учетом выбранного профиля обучения;

· заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная информационная деятельность носит, по преимуществу, системный характер;

· сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными моделями и технологиями, позволяющие использовать их при изучении других предметов. 

Все курсы информатики основной и старшей школы строятся на основе содержательных линий представленных в общеобразовательном стандарте. Вместе с тем следует отметить, что все эти содержательные линии можно сгруппировать в три основных направления: "Информационные процессы", "Информационные модели" и "Информационные основы управления". В этих направлениях отражены обобщающие понятия, которые в явном или неявном виде присутствуют во всех современных учебниках информатики. 

Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных.

Информационные процессы не существуют сами по себе (как не существует движение само по себе, - всегда существует “носитель” этого движения), они всегда протекают в каких-либо системах. Осуществление информационных процессов в системах может быть целенаправленным или стихийным, организованным или хаотичным, но какую бы мы не рассматривали систему, в ней всегда присутствуют информационные процессы, и какой бы информационный процесс мы не рассматривали, он всегда реализуется в рамках какой-либо системы.

Одним из важнейших понятий курса информатики является понятие информационной модели. Оно является одним из основных понятий и в информационной деятельности. При работе с информацией мы всегда имеем дело либо с готовыми информационными моделями (выступаем в роли их наблюдателя), либо разрабатываем информационные модели. Алгоритм и программа - разные виды информационных моделей. Создание базы данных требует, прежде всего, определения модели представления данных. Формирование запроса к любой информационно-справочной системе - также относится к информационному моделированию. Изучение любых процессов, происходящих в компьютере, невозможно без построения и исследования соответствующей информационной модели. 

Важно подчеркнуть деятельностный характер процесса моделирования. Информационное моделирование является не только объектом изучения в информатике, но и важнейшим способом познавательной, учебной и практической деятельности. Его также можно рассматривать как метод научного исследования и как самостоятельный вид деятельности.

 Принципиально важным моментом является изучение информационных основ управления, которые являются неотъемлемым компонентом курса информатики. В нём речь идет, прежде всего, об управлении в технических и социотехнических системах, хотя общие закономерности управления и самоуправления справедливы для систем различной природы. Управление также носит деятельностный характер, что и должно найти отражение в методике обучения. 


Информационные технологии, которые изучаются на базовом уровне – это, прежде всего, автоматизированные информационные системы. Это связано с тем, что возможности информационных систем и технологий широко используются в производственной, управленческой и финансовой деятельности.

Очень важным является следующее обстоятельство. В последнее время все большее число информационных технологий строятся по принципу "открытой автоматизированной системы", т.е. системы, способной к взаимодействию с другими системами. Характерной особенностью этих систем является возможность модификации любого функционального компонента в соответствии с решаемой задачей. Это придает особое значение таким компонентам,  как  информационное моделирование и информационные основы управления. 

Обучение информатики в общеобразовательной школе целесообразно организовать "по спирали": первоначальное знакомство с понятиями всех изучаемых линий (модулей), затем на следующей ступени обучения изучение вопросов тех же модулей, но уже на качественно новой основе, более подробное, с включением некоторых новых понятий, относящихся к данному модулю и т.д. Таких “витков” в зависимости от количества учебных часов, отведенных под информатику в конкретной школе, может быть два или три. На базовом уровне старшей школы это позволяет перейти к более глубокому всестороннему изучению основных содержательных линий курса информатики основной школы. С другой стороны это дает возможность осуществить реальную профилизацию обучения в гуманитарной сфере.

Единицей учебного процесса является урок. 

Объяснение материала проходит в виде лекций, дискуссий, бесед (в том числе эвристических), демонстраций, выполнения практических работ обучающего характера. 
Специфика предмета предполагает выполнение практикума на большинстве уроков. Так  в первой части урока возможно изложение теоретического материала, а во второй части – выполнение практических заданий,  направленных на закрепление материала или проверку усвоения полученных знаний. В связи с этим: 

· практическая работа, как правило, не занимает весь урок, 

· отметками оцениваются только проверочные практические работы. 

 Текущий контроль осуществляется путем фронтального опроса, выполнения заданий  компьютерного практикума или письменных самостоятельных работ, дифференцированных по вариантам.

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме тестирования или  разработки и защиты проекта.

Всего уроков – 34 (1ч. в неделю), из них тестирований – 2, проектов – 3.
Учебно–тематический план

	№
	Наименование
разделов и тем
	Всего часов
	Количество часов

	
	
	
	теоретические
	практические
	проекты, контрольные

	1
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов. 

Компьютер как средство автоматизации информационных процессов.
	7
	3
	3
	1

	2
	Моделирование и формализация. 
	8
	4
	2
	2

	3
	Базы данных. СУБД. 
	10
	3
	6
	1

	4
	Информационное общество. 
	3
	2
	0
	1

	5
	Повторение. 
	6
	5
	1
	0

	
	Итого 
	34
	17
	12
	5


Содержание тем учебного  курса 

Компьютер как средство автоматизации информационных процессов

Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем. Программные средства создания информационных объектов, организации личного информационного пространства, защиты информации. 


Практические работы
Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. Тестирование компьютера. Работа с графическим интерфейсом операционной системы, стандартными и служебными приложениями, файловыми менеджерами, архиваторами и антивирусными программами. 
Моделирование и формализация
Информационное моделирование как метод познания. Формы представления моделей: описание, таблица, формула, граф, чертеж, рисунок, схема. Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования. 
Практические работы
Исследование учебных моделей: оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей).
Базы данных. СУБД
Понятие и типы информационных систем. Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных (СУБД). Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных

Практические работы
Знакомство с системой управления базами данных. Создание структуры табличной базы данных. Осуществление ввода и редактирования данных. Упорядочение данных в среде системы управления базами данных. Формирование запросов на поиск данных в среде системы управления базами данных. Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных или практических задач.
Информационное общество
Информационные ресурсы общества. Информационная культура. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека. Перспективы развития ИКТ. 
Повторение

Требования к уровню подготовки учащихся, 
обучающихся по данной программе

Учащиеся должны:

знать/понимать:

· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различных типов с помощью современных программных средств ИКТ;
· назначение и функции операционных систем;

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы.
уметь:

· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

· распознавать и описывать  информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· создавать информационные объекты сложной структуры;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах даны, получать необходимую информацию по запросу пользователя;

· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения;

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.
использовать приобретённые знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

· ориентации в информационном пространстве, работы с распространёнными автоматизированными информационными системами;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;

· эффективной организации индивидуального информационного пространства.

Учебно-методическое обеспечение программы:

Состав УМК для 11 класса:

· учебник для 11 класса (Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010);
· Компьютерный практикум на CD-ROM (Угринович Н.Д.– М.: БИНОМ, 2003. Содержит свободно распространяемое программное обеспечение по всем темам курса, интерактивные тесты и др.); 

· Практикум по информатике и информационным технологиям. (Угринович Н.Д., Босова Л.Л., Михайлова Н.И. – М.: БИНОМ, 2004. Содержит более 450 практических заданий и задач с решениями по всем темам курса);

· Методическое пособие (Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе  – М.: БИНОМ, 2006); 

· самостоятельно разработанные цифровые образовательные ресурсы (презентации, тесты, самостоятельные и практические работы).  

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации настоящей программы:

Аппаратные средства:

· компьютеры для учащихся,

· мультимедийный проектор, 

· интерактивная доска,

· сканер,

· принтер,
· модем (выход в Интернет).

Программные средства:

· операционные системы Windows и Linux,
· пакеты офисных приложений MS Office и Open Office,
· Антивирус Касперского,

· браузеры,

· программа тестирования компьютера SiSoftware Sandra,

· звуковой редактор Audacity,

· интерактивные компьютерные модели,

· тестирующая система.

Список литературы.
1. Программы для общеобразовательных учреждений: Ин​форматика. 2-11 классы. — М.: БИНОМ, 2005.
2. Угринович Н.Д. Информатика ИКТ. Базовый уровень: учебник для 11 класса. – М.: БИНОМ, 2010.

3. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2003. 

4. Угринович Н.Д., Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. – М.: БИНОМ, 2003. 

5. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе: Методическое пособие. – М.: БИНОМ, 2006.  

Приложение 1.

Календарно-тематический план 

	№
	Название тем и уроков
	Кол-во

часов
	Дата
	Основные понятия и термины
	Повторение

изученного

	КОМПЬЮТЕР КАК СРЕДСТВО АВТОМАТИЗАЦИИ ИНФОРМАЦИОННЫХ ПРОЦЕССОВ.

	1
	Инструктаж по ТБ. История развития ВТ.
	1
	5.09
	Вычислительная техника, поколения компьютеров
	ТБ

	2
	Архитектура персонального компьютера.
	1
	12.09
	Магистрально-модульный принцип построения компьютеров.
	Устройство компьютера (ввод, обработка, хранение, вывод информации)

	3
	Операционная система Windows.
	1
	19.09
	Файловая система, графический интерфейс, драйверы.

Разделы диска.
	Рабочий стол, справочная система.

	4
	Операционная система  Linux.
	1
	26.09
	
	

	5
	Защита от несанкционированного доступа  к информации. Физическая защита данных на дисках. 
	1
	3.10
	Пароль, биометрические системы идентификации, RAID-контроллер.
	ОС

	6
	Защита от вредоносных программ. 
	1
	10.10
	Вредоносные программы, антивирусные программы.
	Типы вирусов

	7
	Тестирование по теме «Компьютер». 
	1
	17.10
	Устройство компьютера и программное обеспечение

	МОДЕЛИРОВАНИЕ И ФОРМАЛИЗАЦИЯ.  

	8
	Моделирование как метод познания. 
	1
	24.10
	Моделирование, модель.
	Свойства объекта (существенные и несущественные).

	9
	Формы представления моделей. Формализация.
	1
	31.10
	Материальные и информационные модели.
	Макеты, таблицы, чертежи, блок-схемы и т.д.

	10
	Основные этапы разработки 
и исследования моделей на компьютере.
	1
	14.11
	Основные этапы разработки 
и исследования моделей на компьютере.
	Моделирование, формализация, 
визуализация.

	11-12
	Исследование интерактивных компьютерных моделей.
	2
	21.11

28.11
	Моделирование
	Модели на уроках математики, физики, химии, биологии и т.д.

	13-14
	Проект «Построение и исследование модели».
	2
	5.12

12.12
	Моделирование
	Этапы построения моделей

	15
	Тестирование.
	1
	19.12
	Моделирование и формализация

	БАЗЫ ДАННЫХ. СИСТЕМЫ УПРАВЛЕНИЯ БАЗАМИ  ДАННЫХ.

	16
	Табличные базы данных. 
	1
	26.12
	Базы данных
	Типы полей

	17
	СУБД и их основные объекты: таблицы, формы, запросы, отчёты.
	1
	16.01
	СУБД, таблицы, запросы, формы, отчёты
	Поле, запись

	18
	Создание табличной базы данных.
	1
	23.01
	Структура базы данных
	Имена полей, типы данных

	19
	Использование формы в табличной базе данных.
	1
	30.01
	Формы
	

	20
	Поиск записей в табличной базе данных.
	1
	6.02
	Фильтры, запросы
	Условия отбора

	21
	Сортировка записей в табличной базе данных.
	1
	13.02
	Сортировка
	Типы полей 

	22
	Печать данных с помощью отчётов.
	1
	20.02
	Отчёты
	Поиск и сортировка записей

	23
	Иерархическая модель данных.
	1
	27.02
	Корень; предок,  потомок
	Каталог папок Windows

	24
	Сетевая модель данных. 
	1
	6.03
	Сетевая модель
	Генеалогическое древо семьи

	25
	Проект БД, имеющей практическое применение
	1
	13.03
	Базы данных; таблицы, запросы, формы, отчёты
	Создание базы данных, поиск и сортировка записей

	ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЩЕСТВО.  

	26
	Право и этика в Интернете.
	1
	20.03
	Правовые проблемы и этические правила
	Информационное общество, информационная культура

	27
	Перспективы развития ИКТ
	1
	3.04
	Этапы развития технологии
	Этические и правовые нормы информационной деятельности человека

	28
	Проект об  основах  социальной информатики
	1
	10.04
	Информационное общество, информационная культура, этические и правовые нормы

	ИТОГОВОЕ ПОВТОРЕНИЕ.

	29
	Информация. Кодирование информации
	1
	17.04
	Определение количества информации, кодирование информации разных видов

	30
	Устройство компьютера и ПО
	1
	24.04
	Устройство ПК, операционная система, файлы и файловая система, защита информации

	31
	Алгоритмизация и программирование
	1
	30.04
	Основные алгоритмические структуры и их запись на языках программирования, формальное исполнение

	32
	Основы логики и логические основы компьютера
	1
	8.05
	Определение истинности выражения, работа с таблицами истинности

	33
	Моделирование и формализация
	1
	15.05
	Информационные и материальные модели

	34
	Информационные  и коммуникационные технологии 
	1
	22.05
	Технология обработки текстовой, графической, числовой информации, базы данных. Интернет, информационные ресурсы Интернета.


Приложение 2.

Проекты

	№
	Тема проекта
	Раздел

	1
	Построение и исследование модели.
	Моделирование и формализация

	2
	Проект БД, имеющей практическое применение
	Базы данных. Системы управления базами  данных.

	3
	Проект об  основах  социальной информатики
	Информационное общество.



